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Z0508_TALLER DE DESARROLLO DE 
MATERIALES PARA EL AULA VIRTUAL 

 
 

PROGRAMA 
 

FORMADORES 
 
Gonzalo Ruiz Cagigas Profesor asociado TP-5 
  Facultad de Ciencias de la Educación 
  Universidad de Cádiz 
 

 
DATOS DE LA ACTIVIDAD 
 
Tipo de actividad: taller 
Participantes recomendados: 20  
Duración: 32 horas presenciales 
Fechas y horario: Lunes 30/06/08 a Jueves 03/07/08 de 9:00 a 13:30 horas y Lunes  
07/07/08 a  Jueves 10/07/08 de 9:00 a 13:30 horas. 
Campus de Puerto Real 
Aula: Aula Informática CITI 

 
PROGRAMA 
 
COMPETENCIAS Y ACTUACIONES ASOCIADAS 
 
Competencia: 1. ADAPTACIÓN AL CAMBIO 
1.b) 

 
Aprender nuevos conocimientos, métodos y técnicas que faciliten la respuesta a las 
situaciones generadas por el cambio 

Competencia: 2. APRENDIZAJE 
2.d) Disponer de los conocimientos necesarios sobre procedimientos y herramientas de 

gestión implícitas en sus funciones universitarias 
Competencia: 5. INNOVACIÓN 
5.a) Motivar hacia la introducción de modificaciones y cambios orientados a la mejora 

Competencia: 7. PLANIFIACIÓN 
7.c) Identificar actividades y recursos para el logro de objetivos 
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OBJETIVOS 
 

1. Dibujar, capturar, importar y editar gráficos por ordenador. 
2. Editar y almacenar sonidos. 
3. Editar y comprimir vídeos en los formatos más adecuados para el Aula Virtual. 
4. Crear presentaciones eficaces tanto para sesiones presenciales como virtuales. 
5. Editar sencillas páginas Web para mostrar materiales en el Aula Virtual. 

 
 
CONTENIDOS 
 

� Edición  y vectorización de imágenes bitmap. 
� Edición básica de sonidos. 
� Preparación y edición de vídeo por corte. 
� Diseño de presentaciones en formato ppt, pps y swf. 
� Diseño de páginas Web en xhtml con css. 
� Este módulo que se desarrollará entre las sesiones presenciales y hasta la entrega de una 

Guía de Evaluación y su valoración, tiene como objetivo el asesoramiento en la 
realización del trabajo.  

 
40%-50% actividades dirigidas por el profesor. 
50%-60% actividades desarrolladas individualmente. 
 
El aula virtual servirá de apoyo con una doble función: 

1. Los alumnos participarán en un curso, con el rol de estudiantes, en el que encontrarán la 
documentación y los recursos necesarios para seguir el curso. 

 
2. Los alumnos participarán en un segundo curso, con el rol de profesores, en el que colocarán 

las actividades desarrolladas 
 
 
EVALUACIÓN 
 
Los participantes deben completar correctamente el 75% de las actividades propuestas, a desarrollar 
durante el propio curso. 
 
OBSERVACIONES, COMENTARIOS 
 
El curso es una versión presencial del curso semipresencial denominado “Desarrollo de Materiales 
para el Aula Virtual” y abarca los contenidos de los 4 cursos (Niveles 1a, 1b, 2a y 2b). 
 


