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Introducción: 

El Plan de Calidad de las Universidades, inscrito en el desarrollo del Espacio Europeo de Educación 

Superior, está abriendo un nuevo escenario en el que adquieren especial importancia las Nuevas 

Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC). Esta situación implica un nuevo paradigma 

tanto para el docente, como para el bibliotecario y exige la introducción de nuevos modelos de 

aprendizaje donde la cooperación entre los participantes y la necesidad de aprender a aprender a lo 

largo de la vida se sitúan en primer plano. 

Es en este contexto en el que la Biblioteca se convierte en un referente básico para el proceso de 

estudio-investigación de la comunidad universitaria, esta guía le ayudará a conocer y utilizar uno de los 

recursos tecnológicos de la Biblioteca: el Espacio de Aprendizaje, que ponemos a disposición de toda la 

comunidad universitaria. 

 

Control de entrada: 

El Espacio de Aprendizaje debe ser reservado a través de la web de la Biblioteca: 

http://www.uca.es/area/biblioteca/servicios/espaciosdeaprendizaje  

El día y hora para el que tenga la reserva, le prestarán la llave mostrando su carné de usuario en el 

mostrador de información de la Biblioteca. 

 

Luces: 

La sala dispone de luces regulables, junto a la puerta se encuentran los interruptores, cada uno controla 

una zona de luces, una pulsación enciende o apaga las luces, si se deja pulsado aumenta o disminuye la 

intensidad de la luz. Excepto la zona de luces cercana a las ventanas que disponen de un sensor que 

regula la luz dependiendo de la luminosidad existente y sólo se apaga o enciende. 

 

Portátiles y otro material disponible: 

El Espacio de Aprendizaje dispone de todo el material necesario para la utilización del mismo, este está 

disponible en la sala de control del espacio. El material disponible es el siguiente: 

- Armario con veinte portátiles configurados con arranque doble Windows XP ð Linux Ubuntu y 

acceso a Internet a través de UcAir. Con adaptadores para conexión a red eléctrica. 

- Cinco ratones pequeños para portátiles. 

- Diez Cables de red RJ45 para la posible conexión de los portátiles a las rosetas de red. 

- Cinco Regletas con alargador para conexión a red eléctrica. 

- Cable VGA y Cable de Video Compuesto 

- Mando a distancia del proyector de la pizarra interactiva. 

- Dos borradores y rotuladores de diferentes colores y grosor para la pizarra convencional. 

- Dos copias de esta Guía de utilización del Espacio de Aprendizaje. 

http://www.uca.es/area/biblioteca/servicios/espaciosdeaprendizaje
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Cajas de enchufes, conexión a red por cable y teléfono: 

El Espacio de Aprendizaje dispone a lo largo de la pared y tras las columnas junto a los ventanales de 

múltiples cajas de conexiones con enchufes de red eléctrica y rosetas de conexión a red. 

 

El Espacio también dispone de un teléfono en la mesa del profesor [Extensión 6981] 

 

Conexión a red UcAir / UcAir pública: 

Los portátiles incluidos como equipamiento en el Espacio de Aprendizaje están ya configurados para el 

acceso a Internet a través de la red UcAir sin ninguna restricción. 

 

Si desea conectar un portátil u otro dispositivo a la red inalámbrica de la UCA, tiene las instrucciones 

en la siguiente dirección web: http://www.uca.es/ucair  

 

Conexión de un portátil a los proyectores por Cable: 

La forma más rápida y sencilla de proyectar en las pantallas disponibles en el Espacio de Aprendizaje es 

a través de la caja de conexiones que encontrará en la mesa del profesor. 

 

Sólo debe conectar el cable de video VGA a la salida de video del portátil y el cable de sonido a la salida 

de audio del portátil. Si lo desea dispone también de enchufes a la red eléctrica en la misma caja de 

conexiones. 

 

[Si tras encender los proyectores no aparece automáticamente la imagen, debe lanzar la señal pulsando 

las teclas [fn] + [F5]]  

 

Despliegue de pantallas y encendido de proyectores: 

El control de los proyectores y las pantallas se realiza a través de la pequeña pantalla táctil situada en la 

mesa del profesor, para encenderla sólo tiene que tocar la pantalla una vez. 

 

[Tenga en cuenta que la pantalla táctil puede tener un pequeño retardo al pulsar los botones, no siga 

pulsando teclas hasta que la acción que haya seleccionado haya sido ejecutada]  

 

 

Tras unos segundos verá el siguiente panel de control: 

http://www.uca.es/ucair
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Asegúrese de que está activo (las letras en color naranja) la opción de [Toma PC1] y los cables 

conectados a las conexiones etiquetadas como PC1, en el caso de que conecte el portátil por cable. 

Pulse la tecla  [Proyección] y le aparecerá esta pantalla: 

 

 

 

Seleccione el proyector sobre el que desea actuar (letras en color naranja) y pulse [Bajar] 

Seleccione el proyector sobre el que desea actuar (letras en color naranja)  y pulse [On] 

 

Recogida de pantallas y apagado de proyectores: 

Seleccione el proyector sobre el que desea actuar (letras en color naranja) y pulse [Off], pulse [Subir] 

para recoger la pantalla. 

 

[No es necesario salir del programa ni apagar la pantalla de control, esta se quedará en suspensión 

automáticamente]  
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Conexión de un portátil a los proyectores a través de UcAir: 

Para conectar un portátil a los proyectores a través de la red inalámbrica debemos utilizar el software 

Wireless Manager Mobile, instalado en todos los portátiles del Espacio de Aprendizaje. 

 

Para Lanzar el programa sólo es necesario hacer doble click en el icono identificado con el nombre 

Wireless Manager Mobile situado en el escritorio, al pulsarlo nos aparece la siguiente pantalla: 

 

 

 

Al pulsar el botón [Setting] nos despliega las siguientes opciones: 
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Hacemos click en el icono de la [Lupa] para buscar los proyectores en la red y nos aparece la siguiente 

pantalla para que pongamos la dirección IP: 10.192.12.13 (proyector lateral) ó IP: 10.192.12.10 

(proyector central) 

       

Cuando el software encuentre el proyector le aparecerá la siguiente ventana, en la que debe pulsar 

[Connect] 

 

Para terminar de conectar, el software le pedirá la clave del proyector. 

[Esta clave le será proporcionada en el mostrador de información de la Biblioteca] 
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Si en algún momento aparece el siguiente mensaje, debe pulsar [Yes] para continuar con la proyección: 

 

 

Al conectar al proyector debe aparecer automáticamente la botonera de control del software y proyectar 

en la pantalla, si no apareciera automáticamente, pulsar [Play] en dicha botonera: 

 

 

 

 

 

Para parar la proyección pulse [Stop], para pausar la proyección pulsar [Pause] 

Para cambiar de proyector debe desplegar el menú de la botonera en el botón  (estando la 

proyección en stop) le aparecerá el siguiente menú, donde debe pulsar [Select Access Port] 

 

 

De esta forma volverá a la pantalla anterior donde podrá hacer la búsqueda del otro proyector pulsando 

la [Lupa] y siguiendo los mismos pasos que describimos anteriormente. 

Una vez tenga buscados ambos proyectores podrá cambiar entre ellos haciendo clic y pulsando 

Connect en el proyector deseado. 
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Para salir del programa sólo debe pulsar   y en el menú desplegable la opción [End] 

 

 

Si en algún momento aparece la siguiente ventana debe decir [No] para poder seguir proyectando. 
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La Pizarra Interactiva: 

 

La pizarra interactiva Hitachi Starboard FX-DUO-77 funciona conectada a cualquier ordenador 

equipado con el software StarBoard. El Espacio de Aprendizaje dispone de dos portátiles con el 

software instalado, el conectado permanentemente a la pizarra y el instalado en la mesa del profesor. 

 

Conexión de un portátil 

Uno de estos dos portátiles debe conectarse a la pizarra con dos cables, el cable VGA debe conectarse a 

la salida de video del portátil y el cable USB a cualquiera de los puertos USB del portátil. 

 

Encendido del proyector de la pizarra y del portátil 

Debemos encender el proyector de la pizarra, para ello tenemos dos opciones, pulsar el botón de 

encendido  en el proyector o en el mando a distancia del mismo (botón de color rojo). 

 

El portátil debe encenderlo normalmente, pulsando el botón de encendido del mismo , situado en 

la zona superior izquierda del teclado. 

 

Activación del Software Starboard 

Una vez que arranque el sistema operativo del portátil (Windows 7) veremos en el escritorio un icono 

con el nombre [Starboard Software]. Si hacemos doble click el programa se activará y aparecerá la barra 

de herramientas que puede ver en los siguientes apartados. 

 

Modos básicos de utilización: 

 

- Como pantalla interactiva 

Esta opción nos permite acceder al escritorio del ordenador y utilizar la pizarra como si fuera un 

monitor táctil. El dedo funciona como ratón. Si no está activa por defecto podemos activar esta opción 

en cualquier momento pulsando el botón etiquetado con el icono de un ratón en la esquina superior 

izquierda de la botonera. 
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Como puede apreciar en la imagen inferior, en cualquier momento durante la utilización de la pizarra 

como pantalla interactiva puede pintar sobre la imagen seleccionando cualquiera de las herramientas 

que permite pintar, como Lápiz, Lápiz Inteligente o Lápiz Láser. 
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- Como pizarra interactiva 

En esta modalidad la pizarra es utilizada como una pizarra blanca tradicional, para tener una nueva 

página en blanco sólo debe pulsar la esquina inferior derecha de la zona blanca de pizarra, a esta opción 

se accede desactivando el botón del icono de un ratón si estamos en la opción de pantalla interactiva o 

a través del menú de la botonera, seleccionando Tema y Pizarra, como se puede ver en la siguiente 

imagen: 

 

En esta opción el software nos ofrece las siguientes posibilidades: 
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1. Barra de menús: Muestra los comandos de menú para utilizar StarBoard Software. 

2. Barra de desplazamiento: Se usan para desplazarse por el área editable. 

3. Panel: Se muestra cuando se selecciona una de las cuatro fichas de la barra 

lateral. 

4. Barra lateral: Se usa para realizar diversas operaciones desde las fichas y paneles de la 

barra lateral. 

5. Área editable: Es posible escribir, borrar e insertar imágenes en el área editable. 

6. Pestaña de página: Se usa para ir a la página anterior o siguiente. 

7. Indicador de estado: Muestra un icono de la herramienta que está activa, el número de página 

actual y el número total de páginas. 

8. Papelera: Se usa para borrar objetos arrastrándolos y colocándolos en el icono de la 

papelera. 

9. Barra de herramientas: Se usa para realizar operaciones básicas. 

10. Barra contextual: Permite definir la configuración de la herramienta activa en estos 

momentos. 

 

Botonera de control y principales herramientas: 

 
 

Ocultar Barra de Herramientas 

Activar modo 

Pantalla Interactiva 
Seleccionar Objeto 

Herramienta Lápiz Desplazar 

Herramienta Lápiz 

Inteligente 
Deshacer 

Herramienta Lápiz 

Láser 

Ver Páginas 

Creadas 

Rellenar de color Accesorios 

Herramienta 

Borraror 

Propiedades de 

Herramienta 

Herramienta dibujo 

de formas y figuras 
WebCam 

Teclado en pantalla Multientrada 

Desplegar Menú StarBoard 
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Distintas posibilidades de escritura: 

Para escribir sobre la pizarra podemos utilizar la opción [Lápiz] junto con el botón propiedades de 
herramienta, que nos ofrecerá distintos tipos de escritura. 
 

 
 
Como podemos ver en la imagen anterior, cada vez que tengamos seleccionada una herramienta de 
escritura abajo a la izquierda tenemos las opciones principales de esa herramienta, como el grosor y tipo 
de trazo y el color: 
 
Para ver todas las opciones de escritura las tendremos en el cuadro de selección de propiedades de la 
herramienta de escritura, en la pestaña de propiedades de la zona derecha: 
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Entre las Herramientas encontramos también el [Lápiz Inteligente], que nos va ayudar a hacer las 
figuras geométricas corrigiendo los trazos y a que el programa reconozca nuestra escritura como texto, 
en el caso de las figuras, toma las formas simples dibujadas por nosotros y las transforma en figuras 
geométricas, como por ejemplo: 

 

 

Reconocimiento de Escritura: 

Además, el software tiene un sistema de reconocimiento de escritura, que transforma las palabras en 
letra de PC. Para ello escribimos una palabra, por ejemplo, Picasso, utilizando el [Lápiz Inteligente], 
como se puede ver en la primera de las cuatro imágenes siguientes, con el botón [Selección] la 
seleccionamos y aparece una pequeña ventana [Menú]. Al abrirla nos aparecerán varias líneas con lo que 
el software cree que hemos escrito, como se aprecia en la segunda imagen de la serie. 
 
Una vez escrita en letra PC, tercera imagen, ese menú que aparece al seleccionarla, nos ofrece la 
posibilidad de buscar esa palabra directamente en Google o Wikipedia, cuarta imagen de la serie. 
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Eliminar Objetos: 

Para eliminar un trazo u objeto dibujado previamente tenemos varias opciones: 

Herramienta [Borrador] de la botonera, si es un trazo de dibujo. 

Seleccionar el objeto y pulsar [Menú> Eliminar], si es un objeto. 

 

Utilización de la Galería de Imágenes: 

El software cuenta con una librería de imágenes, que nos va a dar la posibilidad de utilizar imágenes 
predeterminadas. Cuando pulsamos en la pestaña [Galería], en la zona lateral derecha, aparece una 
ventana con una serie de carpetas y subcarpetas agrupadas por temas, en las que tenemos diferentes 
plantillas y objetos gráficos que podemos utilizar. 

 

 

 

Importación de documentos: 
El software nos da también la opción de importar cualquier documento que tengamos en el PC. Si 
abrimos la función [Menu>Archivo>Abrir] nos aparecerá una ventana y podremos seleccionar el tipo 
de documento que queremos incorporar. 
 
Por ejemplo, si seleccionamos una presentación en Power Point el sistema hará la importación y nos 
abrirá todas las diapositivas. Luego podemos utilizar todas las herramientas para añadir notas, marcas 
aspectos importantes, etc. Todas estas notas van a quedar guardadas en el sistema para poder ser luego 
guardadas o exportadas. 
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Opción Multitáctil:  
La FX DUO permite tener doble entrada de texto. Si seleccionamos [Multientrada] en la botonera 
aparecerán dos subpantallas donde dos personas podrán escribir al mismo tiempo. 
 

 

Pulsando sobre el botón cerrar ventana  de la parte inferior derecha, volvemos a la opción de 

entrada única. 

 

Herramientas: 

En la opción [Menu>Herramientas] encontramos todas las herramientas disponibles, algunas de ellas 

con botón directo en la botonera y otras no, como las opciones de entrada de texto. 
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Accesorios: 

Pulsando en el botón [Accesorios] de la Botonera, desplegamos la lista completa de accesorios 

disponibles, como las diferentes opciones de reglas y el cronómetro. 

 

 

 

Herramientas Enfoque: 

Seleccionando [Accesorios>Enfoque] en la botonera aparecerá un foco en la pantalla para centrarse en 

una zona concreta. Podemos utilizar las opciones para aplicar un zoom y ampliar la zona mostrada 

hasta 3 veces. Podemos jugar también tanto con el tamaño del foco como con su transparencia. 

 

 


